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AUTOUR D'UN OUTIL
le jeu comme support pédagogique 
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Animée par le Collectif Pour Une Terre Plus Humaine
Vous souhaitez utiliser le jeu pour aborder les questions de citoyenneté et de solidarité internationale avec votre public.
Mais comment utiliser le jeu et atteindre ses objectifs pédagogique ? Quels sont les intérêts du jeu dans nos actions d'éducation ? Quels critères utiliser pour décider qu'un jeu est plus ou moins pertinent ?
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Bulletin d’inscription
Formation animation autour du jeu
NOM :


PRENOM : 


ORGANISATION : 


ADRESSE : 


MAIL : 


TEL : 


Je souhaite réserver un repas le midi
□ Oui 
□Non
Repas végétarien
□ Oui 
□Non
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coupon à retourner avant le 20 JANVIER à cdtm72@ritimo.org UNIQUEMENT SI VOUS SOUHAITEZ PROPOSER UN JEU
Nom du-de la participantE


Nom de la structure participante :


Nom du jeu : :


Nombre de participants : 


durée : 


descriptif rapide du jeu : :


Pourquoi souhaitez vous présenter ce jeu ?





Infos Pratiques


 


Gratuit sur inscription avant le 22 janvier, 


Nombre de participants limité à 30. Formation annulée si moins de 12 inscrits. 





Repas prévu sur place, participation de 5 ou 10€ selon vos moyens.





Lieu : Maison du Citoyen pour une Terre plus Humaine �Place des Comtes du Maine, Le Mans �La Maison du citoyen est située au sous-sol de l'espace associatif Philippe Goude ��Si vous venez en train: �Prendre le tram T2 direction Bellevue, descendre à l'arrêt Comtes du Maine �A pieds, suivre la ligne de tram, compter 15 min environ �Si vous venez en covoiturage: �Parking payant place des Comtes du Maine ��Si vous êtes perdu-es �Téléphone Maison du Citoyen: 02 43 23 79 74 �Portable Emmanuel : 06 85 42 61 44�


Renseignements : Danielle ou Yann 02 43 45 94 89 ou mondesolidaire@wanadoo.fr





Objectifs





Et si on se redisait ce qu'on entend par jeu ?


Et si on prenait du temps pour expérimenter des jeux ?


Et si on réflechissait à la valeur pédagogique du jeu ?


Et si on partait à la découverte des jeux utilisés par nos structures ?








Déroulé de la journée





9h15 : Accueil des participants





10h- 12h45: Le jeu kesako ? Ses règles, sa dynamique, les conditions d'une situation ludique, comment on le pratique ...


On se rencontre, on échange, on joue, on apprend….





  Intervenant : Vincent Heurtaux, gérant de « la boîte à jeux »





13h - 14h : Repas





14h - 16h 30 : nos jeux 


On découvre les jeux des participants, on les décortique...et on se dote d'un outil d'analyse à rapporter dans nos structures





16h 30- 17h00 : Conclusion et retour des participants.










